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Bando per Proposte di educazione ambientale e educazione alla sostenibilità 2026 - Sesta edizione

Scheda Progetto


· Per i campi contrassegnati con * è obbligatoria una risposta.
· Nelle risposte multiple deve seguire una risposta argomentata, altrimenti non sarà possibile formulare un punteggio di valutazione.
· Avvertenza: in caso di assegnazione del contributo, tutto quello che è stato inserito nella Scheda progetto dovrà avere un riscontro, in rendicontazione, nella relazione finale illustrativa del progetto, come indicato al punto 5.4. del testo del bando.

1. TITOLO DEL PROGETTO *
	



	Inserire una data uguale o successiva al 01/09/2026


2. 
DATA INIZIO * 
	Inserire una data uguale o precedente al 31/12/2027


DATA FINE * 

3. CONSTESTUALIZZAZIONE DELLA PROPOSTA E DESCRIZIONE SINTETICA *
	



3a. SINERGIA TRA DESTINATARI *
Se il progetto ha destinatari diversi (così come previsti dal partenariato o dalle lettere di adesione), prevede momenti e attività che li mettono in relazione?
☐ No 
☐ Sì
In caso affermativo descrivere brevemente come avviene la sinergia:
	



4. LEGAME TRA TEMATICHE AFFRONTATE E ATTIVITÀ DEL PROGETTO
Compilare per le tematiche di interesse
	Tematica
	Attività previste
	Breve descrizione del legame tra tematica e attività 

	Promuovere l’efficienza energetica e il ricorso alle fonti di energia rinnovabili
	
	

	Incentivare lo sviluppo dell’economia circolare
	
	

	Favorire modelli e misure di adattamento e mitigazione al cambiamento climatico
	
	

	Perseguire il disinquinamento dell’aria, dell’acqua e del suolo
	
	

	Promuovere consapevolezza della limitatezza delle risorse e della necessità del loro responsabile utilizzo
	
	



5. IL PROGETTO COINVOLGE E HA DELLE RICADUTE SULLA COMUNITÀ TERRITORIALE DI RIFERIMENTO? *
☐ No
☐ Sì

Se sì, compilare le azioni di progetto che coinvolgono la comunità territoriale di riferimento secondo le azioni prospettate nella tabella, se previste.
	Previsione di incontri di sensibilizzazione aperti al pubblico/comunità locale su temi di sostenibilità

Nota: In caso di eventi conclusivi del progetto, segnare al punto 12
	☐ Un incontro pubblico (o evento di una giornata), parte del progetto, che non riguarda i suoi risultati finali ma la sensibilizzazione su tematiche specifiche di sostenibilità
☐ Ciclo di incontri pubblici (o evento di più giornate o più eventi), su una o diverse tematiche di sostenibilità

	
	☐ Programmazione di momenti e spazi di incontro dedicati al confronto e alla partecipazione attiva della comunità (es. workshop, giornata di cittadinanza attiva, etc.)

	
	Descrivere brevemente di cosa si tratterà, rispetto alle caselle selezionate:

	Interventi diretti, previsti dal progetto, per il miglioramento delle aree verdi del territorio 

(es. piantumazione, installazioni permanenti in parchi, manutenzione aree verdi, disseminazioni piante, riqualificazione giardino della scuola, etc.)
	



6. IL PROGETTO PREVEDE VISITE SUL TERRITORIO? *

☐ No
☐ Sì
Se sì, elencare i luoghi di visita in programma e le attività che motivano la visita.
	1
	Luogo:
Attività previste:

	2
	Luogo:
Attività previste:

	3
	Luogo:
Attività previste:



7. NEL PROGETTO SONO PRESENTI ATTIVITÀ DI OUTDOOR EDUCATION? * 
☐ No
☐ Sì
Nel caso il progetto preveda attività di outdoor education (vd. Glossario) indicare il luogo di svolgimento e descrivere le esperienze di relazione con la natura.
	


 Luogo/luoghi di svolgimento: 
Descrizione attività:
	



8. IL PROGETTO PREVEDE ATTIVITÀ DI CITIZEN SCIENCE? *
☐ No
☐ Sì
In caso il progetto prevede attività di Citizen Science, inquadrarle:
	



9. METODOLOGIE DIDATTICHE ATTIVE UTILIZZATE
Selezionare le metodologie didattiche attive individuate per lo svolgimento del progetto e fornire una breve descrizione (NB: viene assegnato il punteggio solo per le metodologie contestualizzate nel progetto. Inoltre, per la selezione fare riferimento alle definizioni del glossario del presente bando):
☐ Peer education. La metodologia viene impiegata nel seguente contesto del progetto:


☐ Role playing. La metodologia viene impiegata nel seguente contesto del progetto:






☐ Learning by doing. La metodologia viene impiegata nel seguente contesto del progetto:


☐ Cooperative learning. La metodologia viene impiegata nel seguente contesto del progetto:


☐ Service learning. La metodologia viene impiegata nel seguente contesto del progetto:


☐ Altro: ____________________ . La metodologia viene impiegata nel seguente contesto del progetto:



10. COMPETENZE IN MATERIA DI SOSTENIBILITÀ CHE SI INTENDONO PROMUOVERE CON IL PROGETTO
Nella tabella seguente indicare – sinteticamente – la corrispondenza delle attività con le competenze in materia di sostenibilità che il progetto intende strutturare.
	Settore
	Competenze
	Descrittore sintetico competenza
	Attività del progetto e/o metodologie utilizzate per competenza

	1. Incarnare i valori della sostenibilità
	1.1 Attribuire valore alla sostenibilità
	Riflettere sui valori personali; individuare i valori e spiegare come varino tra le persone e nel tempo, valutando criticamente se collimano con i valori della sostenibilità.
	

	
	1.2 Difendere l’equità
	Difendere l'equità e la giustizia per le generazioni attuali e future e imparare dalle generazioni precedenti a beneficio della sostenibilità.
	

	
	1.3 Promuovere la natura
	Riconoscere che gli esseri umani fanno parte della natura e rispettare le necessità e i diritti di altre specie e della natura stessa, al fine di ripristinare e rigenerare ecosistemi sani e resilienti.
	

	2. Accettare la complessità della sostenibilità
	2.1 Pensiero sistemico
	Affrontare un problema in materia di sostenibilità sotto tutti gli aspetti; considerare il tempo, lo spazio e il contesto per comprendere come gli elementi interagiscono tra i sistemi e all'interno degli stessi.
	

	
	2.2. Pensiero critico
	Valutare informazioni e argomentazioni, individuare ipotesi, mettere in discussione lo status quo e riflettere sul modo in cui il contesto personale, sociale e culturale di provenienza influenza il pensiero e le conclusioni.
	

	
	2.3 Definizione del problema
	Formulare le sfide attuali o potenziali come problemi legati alla sostenibilità in termini di difficoltà, persone coinvolte, tempo e ambito geografico, al fine di individuare approcci adeguati per anticipare e prevenire i problemi e per attenuare quelli già esistenti e adattarvisi.
	

	3. Immaginare futuri sostenibili
	3.1 Senso del futuro
	Immaginare futuri sostenibili alternativi, prospettando e sviluppando scenari alternativi e individuando i passi necessari per realizzare un futuro sostenibile preferito.
	

	
	3.2 Adattabilità
	Gestire le transizioni e le sfide in situazioni di sostenibilità complesse e prendere decisioni relative al futuro malgrado l'incertezza, l'ambiguità e il rischio.
	

	
	3.3 Pensiero esplorativo
	Adottare un modo di pensare relazionale, esplorando e collegando diverse discipline, utilizzando la creatività e la sperimentazione con idee o metodi nuovi.
	

	4. Agire per la sostenibilità
	4.1 Agentività politica
	Orientarsi nel sistema politico, individuare la responsabilità e la titolarità politiche dei comportamenti non sostenibili ed esigere politiche efficaci per la sostenibilità.
	

	
	4.2 Azione collettiva
	Agire per il cambiamento in collaborazione con gli altri.
	

	
	4.3 Iniziativa individuale
	Individuare il proprio potenziale a favore della sostenibilità e contribuire attivamente a migliorare le prospettive per la comunità e il pianeta.
	



11. IL PROGETTO PERSEGUE LA DEFINIZIONE DI “ACCESSIBILITÀ” RIPORTATA NEL GLOSSARIO? * 

☐ No 
☐ Sì
Se sì, portare un esempio e/o l’analisi di come si ritiene che sia accessibile in diversi aspetti, come le caratteristiche delle strutture scelte, di accessibilità economica, sociale, linguistica o culturale:
	



12. PROCESSI DI COMUNICAZIONE E SENSIBILIZZAZIONE *
Selezionare quali casistiche, tra quelle elencate, caratterizzano i processi di comunicazione del progetto, se previsti:
☐ Il progetto NON prevede processi di comunicazione e sensibilizzazione
☐ Prevede la sua diffusione attraverso siti web (anche delle collaborazioni coinvolte), comunicazione alle famiglie/comunità attraverso canali social, newsletter, circolari interne, locandine o manifesti, etc.
☐ Prevede la creazione di un sito web o di una sezione dedicata, o loro implementazione 
☐ Prevede azioni di comunicazione ideate dagli stessi partecipanti (campagne di comunicazione, grafiche, volantini fatti dai partecipanti)
☐ Prevede la produzione di materiali multimediali quali podcast, video, video-interviste, reels, o altro prodotto multimediale
☐ Prevede l’organizzazione di un incontro/evento finale per diffonderne i risultati
Descrivere brevemente quanto selezionato:
	[bookmark: _Hlk223021887]



13. IL PROGETTO PREVEDE MOMENTI DI FORMAZIONE PER GLI/LE INSEGNANTI, EDUCATORI/TRICI, PERSONALE INTERNO, ECC. SULLE TEMATICHE DEL PROGETTO E/O SULLA SOSTENIBILITÀ? *
☐ No
☐ Sì
In caso il progetto prevede momenti/corsi di formazione, compilare la scheda con i dettagli:
	Destinatari della formazione:
	

	Argomenti trattati:
	

	n° ore previste:
	

	Note:
	



13a. IL PROGETTO PREVEDE LA MESSA A DISPOSIZIONE DI MATERIALI PER FAVORIRE LA REPLICABILITÀ DI ATTIVITÀ E/O MODALITÀ EDUCATIVE? *
☐ No
☐ Sì
Se sì, motivare brevemente di cosa si tratta:
	



14. IMPEGNO A RIDURRE L’IMPRONTA ECOLOGICA DELLA REALIZZAZIONE DEL PROGETTO *
☐ Il progetto NON prevede un impegno specifico per la riduzione della sua impronta ecologica
Nel caso in cui il progetto prevede un impegno a ridurre l’impatto ambientale della sua realizzazione, descrivere le modalità con cui si intende procedere a riguardo:
	



15. CRONOPROGRAMMA RIEPILOGATIVO
Completare la tabella con le attività previste e riempire le celle in corrispondenza del mese/mesi in cui l'attività viene svolta
	Attività previste dal progetto
	Sett’ 26
	Ott ‘26
	Nov ‘26
	Dic ‘26
	Gen ‘27
	Feb ‘27
	Mar ‘27
	Apr ‘27
	Mag ‘27
	Giu ‘27
	Lug ‘27
	Ago ‘27
	Sett ‘27
	Ott ‘27
	Nov ‘27
	Dic ‘27

	…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	…
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



image1.png
$ Regione
Lombardia




image2.png




